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【 簡単にする方法 】

★☆☆

準備 ４～６人ごとに分かれて、机の回りに座る

場に出た札（トランプ）を取り合うこと、取って良い条件を説明する

※場に札が出ていない場合は、先に１枚めくって場に出しておく

方法 時計回りに順番を廻し、自分の番では、輪状に置かれた札を１枚めくり、

ジョーカー（ババ）も含め、全てのトランプをよく混ぜ、輪状に並べる

場に重ねて置く

早取りではなく、山札をめくった人が場の札を取れる方式にすると
勝負が運次第になるので、誰にでも楽しみやすくなる

判断力

★☆☆

山札が無くなるまで続け、一番多くの札を持っている方が優勝

条件ＡＢＣに当てはまったら、早い者勝ちで場の札を全てとる

条件 Ａ＝直前に場に出た札と、今めくった札が「同じ数字」

条件 Ｂ＝直前に場に出た札と、今めくった札が「同じマーク」

条件 Ｃ＝今めくった札が「ジョーカー(ババ)」

直前の札が
♠３だった時
札を取れる
条件

きらり☆脳力ＵＰプログラム（集団） みつば編

ブタのしっぽ（トランプゲーム）

【 概要 】

・次々と場に出るトランプを見比べて

条件に当てはまるかを判断する

・条件達成に気づいたら、早い者勝ちで、

トランプを取り合うゲーム

・輪状に並べた札をめくる度に、条件に

合うかを繰り返し考え、判断力を鍛える

・次々と変わる条件を覚えることで、

記憶力も使うことができる

チャレンジプログラム

複数グループに分かれる場合は、実力伯仲でゲームを楽しめるように、

予選と本線の２回行い、予選の成績順で、本線のグループ分けを行うと良い

条件Ａ＝同じ数字「 ３ 」

条件Ｂ＝同じマーク「 」

条件Ｃ＝ジョーカー


