
～市民と創る最高のまちづくり～

1

スマートシティƃŶżŶƃƄ構想について
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ḁḦᴻḐ᷿ḎᶸᶎƎ
¸ ᶹḻḝḱᶣ♥ ᵪᶨ ᶨᶫᶪḏᴻḇᶱ ᵸᶪᶇᵣᶂᵾƎ先端技術の活用ᶊᶧᶂᶅƎ ᶣ ╓ᵫ ᵧᶪ ᶍ
ᶱ ᶩ 市Ǝ民の幸福度（“well -being”）の向上を実現ᵸᶪᵾᶠᶍ ᶆᵸ

スマートシティＮＡＧＡＮＯᶆᶎᴲ
¸ 先端技術の活用はあくまで手段ᶆᵡᶪᵲᶇᶱ ᶝᵧᵾ ᶆƎ 官民連携を最大限活かしᴲʋ Ḗḡᴻ᷿ḯḻᶆ ᵴᶫᶪ

ᵾᶉּל ᶊᶧᶩ ᶉᵮḓᴻḂᶊ ꞌᵶᵾḪḖᶣ᷊ᴻḛḁᶱ ᵸᶪᵲᶇᶆƎ経済発展と社会的課題の解決を両立

ֹ ᵆḁḦᴻḐ᷿Ḏᶸᴴ᷁ᶹḑḞḋ᷄֩ ֪ᵇᶱᶡᶇᶊ
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¸ ᶆᶎ 全Ǝ市を挙げて目指すべきスマートシティの姿である「ビジョン」ᶊᶃᵣᶅ ḁƎḦᴻḐ᷿Ḏᶸ
ᶍ ᶇᵶᶅ ᶆ ᵸ ＮᶅＡＧＡＮＯスマートシティコミッション（NASC ）での活動を通じて検討

ミッション

戦略

重点領域

次スライド以降をベースにＮＡＳＣにて検討中（年度内に決定）

ストロング・シティ≪Strong City≫
ᶆ ᶍ ᵣ ᶉᶝᶀ

シームレス・シティ≪Seamless City≫
ᶡᵫ↨ ᴴ↨ ᴴ ᶊ┌ ᶆᵬᶪᶝᶀ

スタイリッシュ・シティ≪Stylish City≫
ᶉḱᶹḝḁḇᶹḳᶱ ᶆᵬᶪᶝᶀ

防災・減災 ゼロ・カーボン フードテック ヘルステックモビリティ

ùḏḀḇḳ ᶱ ᵶᵾ ᶍ ùḏḀḇḳ ᶊᶧᶪ
ùḏᴻḇ ᶣ ╓ ᶍ ᶱ ᵷᵾḏḀḇḳᶹḖḡᴻ᷿ḯḻᶍּנ

#Smart ＣｉｔｙＮＡＧＡＮＯ～市民と創る最高のまちづくり～
安全・安心・快適な上質の暮らしで幸せを実感できる市民ファーストな未来型社会の実現

その他
(ファクトリー
テックなど）

ビジョン

方向性

ᶣ
ᶉ

ᶉᶈᶍ ᴴ ᴴ
ᶊᶧᶪ
ᶍ

ḘᶹᶿḦḁᶉᶈ
סּ ᶽḕḳ᷃ᴻᶍ

ᶣᶽḕḳ
᷃ᴻ ᶍᶽḲᶷ
ḦḕḀḩḻḐᶍ

╓ǝǜǡ ╓ ¤ Ǟ
ꞌǋǒ ǡ Ƿ ǒǝɋȼ
ɓȯȌȞºȼȢǡ

AI IHoT ᶊᶧᶪ ᶍ
ᵪᶨּנ ᴲ ᴲ
ᶝᶆᶍ

ICT ȅ Ǌǒ
ǡ Ǜ

ǊƷ═ Ȟºȼ
Ȣǡ

¤ ǡ
¤
¤↨
ǡ

¤ ╓ ǡ

ǡ
ǝ



Ǜ Ǿ ǡǱǔǘǂǽ

ƃŶżŶƃƄȢɇºȱȠȯȌȜɈȬȠɐɜǞƽǄǾȼȡɐɜÈ∏É 4

¸ ḛḀḯḻ ᴲ ᶆᶍ≥ ᶱ ᶝᵧ ᵶᵾ ᶆᶍḛḀḯḻ(∏)
¸ ᵴᶨᶊ12 ᵪᶨ ᶊ ḷƎᴻ᷿᷄ḯḋḟᶊᶅ ᵶƎ ᶝᶆᶊḛḀḯḻᶱ

.

ヒトの循環
多様性を認めあい人々が
行き交い繋がっている

コトの循環
新たなクリエイティブを
生み出し続けている

カネの循環
外から稼ぎ

地域で回している

モノの循環
地域資源を活かし

環境と経済が調和する

2030 年、サーキュラーシティ、NAGANO になる
～4つの循環が繋げる好循環で新産業を創造し

「世界一、スローとデジタルの共生したライフスタイル」を実現する～

あるを尽くす

豊かな森林資源

門前リノベーション

歴史文化

おもてなしの心

オリンピックレガシー

県庁所在地基盤

バランス良い産業構造

ながのブランド

善光寺参り

首都圏アクセス

信州教育
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ƃŶżŶƃƄȢɇºȱȠȯȌȜɈȬȠɐɜ ≥

Ǣ  ǡ ¤ ǷȓɓɜȽȬȘ¤ȺɒɓɜȽȬȘטּ ǛǊǙǡ ǡ Ǜ  ǝ Ǟ Ǳǿ 

¤ ǡ ǛǊǙ ₲ Ǜ ǽǡ ǙǾ ǂǡÔ ǼǊǈÕȅ ǊǙƷǱǌ¡

╗ ǚ  ¤ ǡטּ ǿǡ   17 ¤ 22 ǡŧ ǡ ǞǻǾ ╓ǡ   ǚ
ǡ   ǞǢ ǒǝ ǡ ≡ȅ ǛǊǙ  ǌǾטּ ǝǜ ǴǱǃǾǊƷ Ǟטּ ƾǼ ǀ Ʒ 
Ǟ Ǆǒ ǒǝ╗ ȅ ǲ ǌ ǞǀǙƷǱǌ¡

ǐǡǒǴ  ƿ ƻǾ ·ǝ ȅ Ǟ Ǌ  ǡ ȅ ǀǂ ǈǎǾ ǛǊǙ 
ÈžŸƉÉǷ ÈŶžÉǝǜǡȰȡȨɔ ȅ ǊǒȰȡȨɔȱɒɜȢȾȒºɊºȠɐɜǞ ǽ ǲǱǌ¡

ǐǊǙ Ô ǼǊǈÕǞ ǝǾ ǀȅƾǄǝƿǼ ǴǱǃǾǊƷ Ǟטּ ƾǗ Ǟ ꞌǊǒ סּ ǝǱǔǘǂǽǛ
ǊǙÔȢɇºȱȠȯȌƃŶżŶƃƄ Ǜ Ǿ ǡǱǔǘǂǽ Õǡ ȅ ǊǙǱƷǽǱǌ¡

ǈǼǞ ȢɇºȱȠȯȌǛ╗ Ǜǝǽ Ǟ ȅוֹ ǌǾǒǴǞ    ╔   ƿȶȬȱ
ɘºȘȅ Ǌ ȢȨºȱȋȬɀȅ ǲ ǊǝƿǼ ǊǙƷǂ ǲǘǂǽǷ ƈŹżƨǡ ƾǼ סּ ǝ ╓ǘǂ
ǽȅ Ǌ ȹȍȓɇȢ ǡ ǝǜ  ǒǝ Ǜ ╓ ȑȶɔȗºǡ ȅטּ Ǿ ȅ ǊǙǱƷǽǱǌ¡

ȢɇºȱȠȯȌ¤ȢȨºȱȋȬɀ¤ƈŹżƨǡŨǗǡ ȅ ǡ ǫǛǗǝǃ ǝǱǔǘǂǽǡ ȑɜȡɜǛ

Ǌ  ╗ ǛǝǖǙ ǽ ȆǚƷǂǒǴ ǆǆǞÔƃŶżŶƃƄȢɇºȱȠȯȌȜɈȬȠɐɜÕȅ ǌǾǵǡǚǌ¡

Ũ Ŧť Ū
È É

デジタル技術（ICT やAI 等）を活用した
持続可能なまちづくりである

「スマートシティＮＡＧＡＮＯ」の実現に向けて
推進の旗振り役となる産学官連携の組織を設立

ƃŶżŶƃƄȢɇºȱȠȯȌȜɈȬȠɐɜ

ÈN AG A N O  Sm a r t  Ci t y  Co m m i s s i o nÉ

ƃŶƈŸÈȳȢȘÉ
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¸ NASC ᶎ総会を最高意思決定機関ᶇᵶᶅ 全Ǝ体統括のPMO （プロジェクトマネジメントオフィス）ᶇᴲ
個別事業を具体化するワーキンググループ（WG）ᵫ ᵸᶪ

全体像＜産学官金による組織＞

総会

PMO （プロジェクトマネジメントオフィス／全体統括）

アーキテクトチームスタッフ（長野市）

ワーキンググループ（WG）

全体方針の伝達・
個別プロジェクトへの支援

個別プロジェクトの状況報告・
アドバイス依頼

承認 各種報告

Ʒ

Â ᶍ ᴴ
֩ ≥ ֪

Â ᶷᴻ᷂Ḏ᷄ḐḉᴻḨH
ᶷḑḘᶹ᷾ᴻᴴʊᴻ᷂Ḏ᷄Ḑ
ḉᴻḨḁḇḋḝ

Â ╢
Â ᶿḞ᷾ᴻḘᴻᶉᶈ

PMO

ȋºȖ
ȯȘȱ
Ȫºɉ

Â ᶍ ᴴ
Â וֹ ᶍḴḛḭᴻ
Â PJᶗᶍ
Â ḟḴᶹḬᴻ ᶍ
֩ᶷḱᶹᶷḻḁ ⱱ֪

Â Ḳᴻḑᶷᴻ᷂Ḏ᷄Ḑ
↨ ╗

Â ᶷᴻ᷂Ḏ᷄Ḑ
√ ╗

ȋȲȹ
ȍȟº

Â ᶊ ᵸᶪ
Â וֹ ᶗᶍ
Â PJᶗᶍ

Â

ȋºȖ
ȯȘȱ
ȢȨȬȾ

Â PJ ᶍ ᴴ
Â ᶍ נּ
Â ᶍ ᵬ ꞌ
Â ḎᴻḦ WGᶍ◖☺ ⱱ

Â

Â ᴴ ╢
Â ╢ᵪᶍʝ

╢

WG

PJ
リーダー

(主幹団体)

Â PJᶍ ᴴ ᴴ
ᴴ ᶩᶝᶇᶠ

Â

P֩J ᶍ ᶗᶍ ☿֪

Â ֩ ╓ ֪
֩ḎᴻḦ WG ᶊ

ᶱ ֪

PJ
メンバー

(参画団体)

Â PJᶗᶍ ᴴ
/᷊ᴻḛḁ ᶍ

Â

Â ╔
Â

NAGANO スマートシティコミッション

アーキテクトチーム アドバイザー

詳細

プロジェクトA

PJリーダー

PJメンバー PJメンバー

ăḟḵḀᶼ᷄Ḑᶎ ḎᴻḦᶆ ᵸᶪ

プロジェクト・・・

PJリーダー

PJメンバー PJメンバー
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¸ ḷᴻ᷂ḻ᷅᷅ḳᴻḟ ᶱ ᵶᶅ ᵸᶪטּ ᶍḟḵḀᶼ᷄Ḑᶊ ᵶᶅƎ「ヒト」・「モノ」・「カネ」・「情報」ᵼᶫᵽᶫᶍ
ᵪᶨ ᶊ ⱱᶱ

ヒト：専門家・専門機関との協働

情報：広報支援

モノ：実証フィールド調整

カネ：資金調達支援

Å ᶆᶍ ᶊ ᵸᶪ ᶍ ⱱ
Å᷊ᴻḛḁ ᶊ סּ ᶉ ăᶗᶍ ⱱ

Å ḟḵḀᶼ᷄Ḑᶍḝᶸᴻḳḑᶇᵶᶅ
ⱱ

Å ḣᴻḨᶙᴻḀᶆᶍ ᶍ
ÅNASC נּ ╢ᶗᶍ ᶍ

Å ᵪᶨᶍקּ ᶉᶷḑḘᶹḁ
Å ᶇᶍḇᶹᶷḋḟɥ ḷᴻ᷂ḻ᷅᷅ḳᴻḟ

ᶇᶍᶷḱᶹᶷḻḁ ⱱᶍ

NAGANO スマートシティコミッション

新規事業推進・スマートシティ構築・
データ連携基盤等の

多様な専門家が参画予定

実証事業に必要な
屋内・屋外の公共施設等の使用許可や
各種調整を行政にて包括的に支援

実証事業にかかる費用負担の軽減を
国支援事業※やＶＣとのマッチングの活用も

視野に入れながら体系的に支援

実証事業の実施に必要な集客や
実施成果の告知等の対応について
市のチャネルを通じた支援を実施

ă ֹ ╓ᶊᵩᵰ IᶅoT ᶍ ᶒ ᶚᵪ

上記に加えて特区申請を視野に入れた規制緩和に関する支援等も想定

地 域
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¸ Aᴂ. ╓ ᶍ ᴴ ᶍ (well - being) ᵇᴲBᴂ. ╓ ᶍ ᵇᴲᴂC. סּ ᶉḛḀḕḁḪḏḳᵇᴲ
Dᴂ. ╓ᶍִי ᶍb4つの方針と整合するプロジェクトを優先して支援

Å長野市の産業振興のために
地域企業の積極的な参画を
求めること

Å地域企業の技術・サービスを
活用し地域全体で発展して
いけるビジネスモデルとする
こと

Å行政の資金援助に依存せず、
持続可能な運営ができる
ビジネスモデルを検討すること

Å当該ビジネスを通じて、他地域
からの外貨を獲得可能な
ビジネスモデルを検討すること

Å先進的・有効的な技術・サービスを活用し、速やかに実証実験等が可能であること
Å本取組を通じて、長野市の新産業創出・生産性向上への貢献が期待できること

求める
プロジェクトの
方向性

B.地域企業の参画 Ｃ.持続可能なビジネスモデル

A.地域課題の解決・住民の幸福(well - being) の実現

Å単一の取組分野に閉じることなく、複数領域にまたがる事業の提案であること
（NASC が掲げるビジョンの達成に貢献できる事業であること）

D.領域の横断性
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¸ ᶊᴂ ḁḦᴻḐ᷿Ḏᶸ ᵇɵ ᵶƎ ᵪᶨ ᶊ ᶄᵮ ᶉᶈᶱ

令和３年 令和４年

6月 7月 8月 9月 10 月 11月 12 月 1月 2月 3月 4月
以降前半 後半 前半 後半 前半 後半 前半 後半 前半 後半 前半 後半 前半 後半 前半 後半 前半 後半 前半 後半

ビジョン・
次年度事業検討

会議
運営

ﾌﾟﾛｼﾞｪｸﾄ
組成・

WG活動

総会

アーキ
テクト

基本計画作成

機運
醸成

ｼﾝﾎﾟｼﾞ
ｳﾑなど

ﾋﾞｼﾞﾈｽ
ｺﾝﾃｽﾄ

ᴴ

WG ӡ
֩ ᴴ

≥ ֪

WG Ӣ
֩ ᴴ /
᷊ᴻḛḁ ֪

PJ ᴴ

ᴴ

( ᴴ )

1
֩ ᶍ ᴴ

֪

╢ ᵰ
ᶷḻ᷆ᴻḐ

טּ

ᵾᵾᵬ
֩ ᶣ ᶱ ᶟ֪

∏
֩ḙḞḲḋ᷄᷈ḩḻḐ ֪

טּ
֩ḙḞḲḋ᷄᷈ḩḻḐ ☿֪

2
֩ᶷᴻ᷂Ḏ᷄Ḑ ᴴ
ḛḀḯḻ ֪

÷NASC ∏ ᴴḙḞḲḋ᷄᷈ḩḻḐ÷ ÷

ᶷᴻ᷂Ḏ᷄Ḑ

ḃḧḒᴻ

3
֩ ∏ ֪

ᶊ
ꞌᵷᶅ ☿

ḛḀḕḁḟḱḻ᷈ḻḎḁḐ

᷿ḻḥḀᶻḨ

ᴴ ᶗᶍ נּ

ᴴ
ᴴ

ḛḀḯḻᶝᶇᶠᴴ
WG

ֹḟḵḀᶼ᷄Ḑ֩ ᶊ֪ ᵰᵾ ᵬ

ᶊ
ꞌᵷᶅ ☿

֩ ֪

基
本
計
画
を
ベ
ー
ス
と
し
た
実
証
・実
装
事
業
の
組
成
・W

G

の
継
続
運
営
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¸ ᶡ ᶱ ᵥ ᵫ ᶍ ᶊ ᶊ ᶮᶩᴲ ᶍ ∏ᶊ ᶊ ᵸᶪᵲᶇᶆᴲ
ᶊᶮᵾᶂᶅᶹḻḃḻḎᶸḞᶱ┐ ᵶᴲᶡᶂᶅ ᶍ ᶊ ᵸᶪᵲᶇᶱᵶ

「ＮＡＳＣインターンシップ
メンバー」の公募

Z世代との
定期的な意見交換

Z世代発の
アイデアの具現化

イメージ

概要

実施時期

Å ᶇᶍ ᶍ ᶞᶄᵮᶩᶇᵶ
ᶅᴲNᴂASC ᶹḻḇᴻḻ᷿ḋḟḩḻ
Ḙᴻᵇ ᶱ

Å ᶉ≥ ᶍ ᶣ ᵶ
ᵾᵣᶷᶹḏᶷᶱ ᵸ ᶱ ᶪᵲᶇ
ᵫּס

ÅNASC ᶹḻḇᴻḻ᷿ḋḟḩḻḘᴻᶎᴲ
╢ᶊ ᵮ ᵸᶪ

ÅNASC ╢ ᵪᶨ ∏ᵴᶫᶪḟ
ḵḀᶼ᷄Ḑ ∏ᶊᶃᵣᶅZƎ ᶇ
≥ ᶱ ᵣᴲᵲᶍ≥ ᶱ
NASC ᶍḟḵḀᶼ᷄Ḑᶊ ☿

Å ᶍᶣᶩᵾᵣᴲ ᵶᵾᵣᶷᶹ
ḏᶷᶱ ∏ᵣᵾᵿᵬᴲ ╢
ᶇᶍ ᶊᶧᶩᶷᶹḏᶷᶍ

ᴴטּ ᶱ ᵸ

12 6
3 2

֩ ᶗᶍ ֪נּ

応募要件 ᴴ ᶊᵪᵪᶮᶨᵹᴲ ∙25 ᶍזּ∙ ᶆᴲ ᶊ ᵶᵾᵣᶇᵣᵥ≥ ᶍᵡᶪ

ă ᶍ ᶊ ᶮᶪ ᶎᶉᵶ ᵾGᵿᵶᴲḝᶸᴻḳḑḷᴻ ᶍ᷄ ᶊ ᵸᶪ ᶇᵶᶅ ᵪᶨ ᶱ ᵥᴳ
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╓ᶍ ᶱ ᵶᴲ ᶆ ᶆᵬᶪ ᶉᶷᶹḏᶷᶣḛḀḕḁḪḏḳᶱ ᶆ
ᵶᵾᵣ ֩ḁḇᴻḐᶷḋḟ ᴲ ᶆᶡּס ֪

応募資格

ᵾᶉᶷᶹḏᶷᶱ ᶃḁḇᴻḐᶷḋḟ ᵪᶨᴲḁḦᴻḐ᷿ḎᶸNAGANO ᶍ ᶍᵾᶠᶊ
ḛḀḕḁḟḱḻᶱ ᵶ ᶊ ᵰᶅ ᶍ ḛḀḕḁᶱ ᵸᶪᵲᶇ

目的

スケジュール

ᶊ ᵶᵾ ∏ᶆᵡᶫᶏ ᶇᵸᶪ応募テーマ

1 ½ 30 ⱦ賞／賞金

≠╢ ᵫ審査

ꞌ 10 21 ֩ ֪ 24 ֩ ֪

ḛḀ᷈ḻḃḧḒᴻ 11 ֩ ֪

ᶿḻḱᶹḻ
ḟḴḄḻḎᴻ ḯ᷿ḻ

18 ֩ ֪

╗ ֩ ֪ 2 24 ֩ ֪3 9 ֩ ֪

וֹ 3 ֪אל֩
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¸ Ũ ŭ Ů ƾǼ ȅ Ǌ  ũ Ŧ ŦŮ ǡ ╢ Ǣ ŦŬū È É
¸ ȓȿȟºȹº¥ Ɫ    

 

1 ǈȆǈȆǨƴºǳ

2 Ȣɇºȱ

3

4

5 ☺

6

7 ȜºɆɕºȠɐɜ

8

9

10 ƉƄƈƎƈ

¤ȕȢ¤ ¤

11 ȕȢ

12 DK- Power

13 ȹȍȓɇȢȨȏɜ

◖  

14

15

16 ȋɔȽȜ

17 ȹȢ

18 ꞉ȨȘȠº

19 ǗǣǴȨȘȠº

20 ȱɒɜȜɉ

21 ╗ ◖ ȰȡȨɔȼȡȶȢ

45 Ɫ

46

47 ȯȘȱɖɜ

48 Japan

49

50 ȍɜȯɔ

51 VAIO

52 ȹȬȾȊɖº

בּ  

53

54

55 ȨȔȪɄ

56 ɄºɉȑȍȲ

57 Ⱥºȱȳºȣ

58 ǝƿǡ

59 ȢȯºȠɐɜȼɔMIDORI

60 ȱɑȨ

61 Ȕȶȱ

62

 ╦ ȞºȼȢ

63 Ʉȯɔ ŧŦ

64 Ȗɓɜȡ

65 ɈºɔȚȋ

 

22 CREEKS

23 ɄȘȱ

24 ȞɜȘȥºɔ

25

26 ǲǌǍȜºɆɕºȠɐɜ

27 ɇɔȜɊ

28 Cricket Farm

29

30

31 Ȕȳȑ

32 ENEOSɄºɔȰȌɜșȢ

33 טּ

34 NiKKi Fron

35 ȋȢȘ

36 ȔȍȠɜ

37 ░

38

39

40 MJI

41 BOSTEC

42

43 Ɫ

44 ȺɔȜȢɋ

ă Ǣ  È Éȅ ǛǊ  ╢ǡ≥ ȅּנ ǊǒǵǡǛǊǙƷǱǌ¡
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119 ȤɜȨºȽȋ

120 ȍɜȯɕȬȱ

121

122 MoneyGO

123 Ɇɔȯɖ

124 ɒȍȾȠºȲ

125 ȋȲȹɜȢȯȘȷɖȡº

126 ɂȢɀɒ

127 ȡºȶȬȘȢ

128 Offisis

129 AP TECH

130 ȿɖȚȍȩ

131 ȑɒɜȿɔ

132 ȡȓȳɕȬȡ

133 ESRIȡɌȺɜ

134 ɓȋɔɘºɔȲțºɉȢ

135 ȠɜȘɖȋȍȣ

136 INDETAIL

137 ȍȶºȿɒº

138 ɏºȽºȋºɔ

139 ȘɓȬɀȢ

140 ☺ ITȜºȰȌȶºȨ

141 ICT

142 GOAT

143

 

66

67

68

69

70

71

72 ƈƄƂƅƄǥǱȂǽ

73

74 ƵȆǊȆ

75 ƵƷƽƷȴȬȤȍ

76 ȡɌȺɜ

77 אל

78 ║ אל

79

80 ȲȜɋCS

81 KDDI

82 ȦȾȱȹɜȘ

83 ȳȕȷȜɈɎȴȚºȠɐɜȣ

84 ȯɕȼ

85

86 Ɫ

87

88 ȍɜȾȒɊºȠɐɜ¤ȶȬȱɘºȘ¤ȜɈɎȴȯȌ

89 ȠȢȯȬȘȢ

90 ȚȍȚɜȠȢȯɉ

91 ȋȦȼȣɉ

92 ȑȵ¤ȑȢ¤Țȍ

93 ȜɜȽɎºȱɖɜ

94 ȡȐȍȑȢȽº

95 ȓºɀɜȏȐºȿ

96 MONET Technologies

97 SWAT Mobility Japan

98 ȑȵ¤ȯȌ¤ȯȌ¤ȰºȨ Ɫ

99 ƃƉƉȜɈɎȴȚºȠɐɜȣ

100 ITȦɓɎºȠɐɜ

101 ɏȴȠȢ

102 ȏȾɔ

103 ɓȜºȡɌȺɜ

104 JSOL

105

106 ȠȦºɒȢ

107 Kakedas

108 scheme verge

109 TIS

110 ȓȾȌȢ¤ȱɋȖ

111 ɖȝȢ

112 ICS- net

113 ɂɔȚɜȠȢȯɉȣ

114 ɀɒȢɘɜȠȢȯɉ

115 U- NEXUS

116 ȍɜȯºȡȯȘȷȢȾȌȋ

117 ȰºȨȤɜȨº

118 ƻǾǠǖǛ
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  ¤ ȞºȼȢ

144 ȼº¤ȘȢ

145 ȦºȠɌɔȰȟȍɜȤɜȨº

146 wip

147 hide kasuga 1896

148 ȞȍɜɆȢȱ

149 ȡȐȍȋºɔ

150 ȋȡȋ Ɫ

151

152 ɒɆºȟ

ȞºȼȢ  

153 ǽȆǇǡ

╔  ⱱ

154

155

156 Ⱨ ═

157 ╪ ¤ ╪

158

═  

159 ╗ ╔ǙǲǼƷȶȬȱ

160 ǝƿǚȆȏȐɔȶȢ

161 ǅȆǇȀƹ( )

ȞºȼȢ

162 ǝƿǡ

163 șɓºɜ

164

ȞºȼȢ

165 ȋºɔ¤ȍº¤ȜºɆɕºȠɐɜ

166 ȹɖȬȘ

167 ȞȴȏȐȍ

168

169

170 ╗

171 ☺ NPOȤɜȨº

172

173

174

175

176


